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Escrita de Fanfictions
Abertura/introducio da proposta:
Escrever fanfictions pode desenvolver a criatividade dos alunos, estimulando a
imaginacao e a expressao pessoal. Além disso, tal pratica constribui no aprimoramento
de habilidades, como a constru¢do de personagens, enredos e didlogos, tornando-se
uma ferramenta valiosa para o aprendizado de linguagens. Através da escrita ficcional,
os estudantes podem explorar diferentes universos ou aproximar suas experiéncias
prévias do contexto escolar, fortalecendo sua conexao com a linguagem.
Tema/topico:
Escrita de fanfictions
Objetivo:
Promover praticas de escrita de maneira contextualizada; estimular o uso de
tecnologias digitais em praticas de escrita colaborativa.
Artefatos sociais ou recursos tecnologicos:
Classcraft (para uma aula gamificada com tecnologias  digitais®):
https://www.classcraft.com/pt/

Google Docs (Para uma escrita colaborativa com Tecnologias Digitais):
https://docs.google.com
Métodos/etapas:

1. Os estudantes sao divididos em equipes de até quatro integrantes

2. Cada equipe deve realizar a leitura de uma fanfiction, no idioma em enfoque, atendo-
se nao apenas a sua estrutura composicional, mas também a outros elementos como
formas de se obter acesso e de divulgar esses textos.?

3. Na aula seguinte, os estudantes prepararam uma roda de conversa acerca de suas
buscas, discorrendo sobre o que conheciam do género, seu historico e formas de
interagdo com as fanfictions, possibilitando a todos os integrantes da equipe a interacao
com o género e algumas de suas particularidades.

4. Posteriormente, a partir de orientagdes sobre o género fornecidas pelo professor, as
equipes devem escrever uma fanfiction utilizando o Google Docs. O tema pode ser
livre, para permitir que os estudantes utilizem estruturas linguisticas em enfoque na
disciplina, aproximando-as de seus interesses fora da sala de aula. Podem haver
negociagdes sobre o tema entre as equipes, estimulando o trabalho colaborativo.

1O docente pode optar pelo uso do Classcraft, na versio com tecnologias. Pode-se, ainda, atribuir prémios
ou pontuagdes aos estudantes em uma versdo de baixa tecnologia, conforme a ficha em anexo.

2 A fanfiction pode ser disponibilizada pelo professor ou os estudantes podem fazer a busca, conforme seus
conhecimentos prévios sobre o tema.
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5. As fanfictions podem ser socializadas em sala e, ap6s o feedback do(a) docente,
podem ser disponibilizadas em sites de compartilhamento de fanfctions, ou em redes
sociais.

6. Se a pratica for gamificada, pode-se atribuir uma premiagdo a equipe vencedora. A
premiagdo pode ocorrer com votos da turma, da comunidade escolar, ou pelos acessos
as fanfictions na modalidade on-line.

Exemplos de fanfictions:

https://www.wattpad.com/stories/whatpadd/hot?locale=pt PT

Quer saber mais?
https://www.scielo.br/j/tla/a/hTGPhfgZPG8KQ7w3ztq6CHJ/?format=pdf&lang=pt
A ESCRITA GAMIFICADA DE FANFICTIONS COM O APOIO DE
TECNOLOGIAS DIGITAIS EM UM CLUBE DE INGLES. Autoras da Universidade
Regional de Blumenau, FURB, Blumenau, SC, Brasil: Adriana Fischer
(adrfischer@furb.br ), Camila Grimes (professora.camilagrimes@gmail.com),
Mariana Aparecida Vicentini (amarivicentini@gmail.com)

VICENTINI, M. A. Praticas de letramentos com tecnologias digitais: gamificacdo em
um clube de inglés no ensino médio. 2019. Dissertag¢ao (Mestrado em Educacao) —
Fundag¢ao Universidade Regional de Blumenau.

Anexo 1 — Exemplo de quadro para gamificacdo de atividade de escrita de fanfictions
(versdao sem tecnologia)

Fase Descricao

Fase 1 — preparacao a) Introdugdo ao conceito de
fanfiction, definicao de regras e
objetivos da atividade.

b) Criagdo das equipes com nomes
tematicos e designacao de lideres

c) Escolha do universo ficticio como
base para as fanfictions.

d) Definicdo dos personagens
principais e secundarios.

Fase 2 - Desafios a) Desafio 1: Criagdo dos perfis dos
personagens com suas
caracteristicas, personalidades e
habilidades.

b) Desafio 2: Desenvolvimento do
enredo, com introducao,
desenvolvimento e conclusao,
considerando a historia original
como referéncia.

c) Desafio 3: Construg¢ao dos
didlogos e interagdes entre os
personagens.
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Fase 3 - Escrita

Cada equipe escreve a sua
fanfiction, utilizando o Google
Docs como plataforma
colaborativa.

Os lideres de equipe monitoram o
progresso e a colaboragdo entre os
membros.

Fase 4 - Revisao

Cada equipe revisa e edita a sua
fanfiction, corrigindo erros
gramaticais, melhorando a coesao
e a estrutura textual.

Os lideres de equipe orientam e
incentivam a revisao colaborativa.

Fase 5 - Apresentagdo

Cada equipe apresenta sua
fanfiction para as demais equipes.
Avaliagdo das fanfictions pelos
colegas, utilizando critérios pré-
estabelecidos (originalidade,
coesdo, criatividade etc.).

Fase 6 - Premiacao

Premiagao simbolica para a
equipe vencedora, levando em
consideracdo a qualidade da
fanfiction e a colaboragao entre os
membros.

Fase 7 - Feedback

b)

Discussdao em grupo sobre o
processo de escrita de fanfiction e
a importancia da colaboracao,
criatividade e trabalho em equipe.
Feedback individual e coletivo
sobre a atividade gamificada.




